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Initiation a TinkerCad

Objectif a atteindre

Modéliser un objet 3D

Durée

2 séances maxi (soit 2 h)

Organisation

Seul ou Bindbmes

Compétences
travaillées

Technologie

Socle commun

Réaliser une piéce « sur mesure » pour réparer un objet technique

Prototypage rapide, Impression 3D

Imaginer, concevoir, fabriquer des objets et des systemes techniques

REALISATION
D’>UNE CLE
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Q)

Tinkercad est un outil de modélisation 3D en ligne utilisable directement
partir d’un simple navigateur Internet. Il est con¢u pour étre facile
apprendre et a utiliser.

Q)

Tinkercad fait partie de 1’entreprise Autodesk.

Vous générez ensuite un fichier au format STL exportable vers les
imprimantes 3D.

Votre Mission, si vous 1’acceptez, sera de créer votre premier objet en
suivant pas a pas ce tutoriel. L’objet en question est une clé mécanique de
10, que 1’on personnalisera légerement.

C’est parti !
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1. Connectez-vous depuis le site www.tinkercad.com

2. Il faudra ensuite faire rejoindre la classe et taper votre code classe (ci-dessous)

3. Tapez le code de la Classe TECHNO : MRB RTF RSS

r b

Bienvenue dans

Bienvenue dans
3B

3B

Rejoindre avec le surnom
T~

4\ Adresse e-mail ou nom

- Quel est ton surnom?

d'uilicato —a Entrer le pseudo

Other providers

¢« G = O

Fig. 1 : Cliquer sur « Rejoindre avec le surnom» Fig. 2 : Entrer votre pseudo puis cliquer sur « Et voila »

4. Tapez le code de votre équipe (Attention, 2 codes par équipe):

Classe Code (pseudo de 1’équipe)
Equipe 1-1 equipell
Equipe 1-2 equipel?
Equipe 2-1 equipe21
Equipe 2-2 equip22
Equipe 3-1 equipe3l
Equipe 3-2 equipe32
Equipe 4-1 equipe4dl
Equipe 4-2 equipe4?2
Equipe 5-1 equipe51
Equipe 5-2 equipe52
Equipe 6-1 equipe6l
Equipe 6-2 equipe62
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http://www.tinkercad.com/
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Tes conceptions

Dans un premier temps, cliquez sur +Créer puis Conception 3D

-+ Créer

@ Conception 3D

5 Circuit

5.Découvrir 1’environnement. Prenez le temps d’observer chaque bouton,
et laissez la souris survoler 1’icéne afin de connaitre son utilité.

Importer Exporter Send To

I

AVANT
Tinkercad
Formes simples

§ ¢

Boite Cylindre

N

Boite Cylindre

® W

Sphére Scribble

Grille Daccrochage  10mm

PN A

6.Poser une forme simple (boite) sur le plan de travail, simplement en
la faisant glisser.

h

Boite Cylindre

7 Boite Cylindre

Sphére Scribble
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7.Indiquer ses cotations (Longueur, largeur, hauteur)

W S

8. Ajouter ensuite une autre forme simple (cylindre) en indiquant

également ses mesures.

Technologie M. MANGIN M. RENOUF

+ Forme

Solide
Rayon O
Etapes —0
Longueur —0O
_ Largeur 2
Hauteur O
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» Forme

@

Solide

Cotés O

. Bevel O

Segments QO

=i

Y

Percage

=

7

Percage

10

8
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9. Vous pouvez déplacer les formes en les faisant glisser sur le plan
de travail. Placez-les de maniere a ce qu’elles se touchent.

_____ . . . . O
. | 1 | . Solide Percage

10. Sélectionnez les deux piéces (MAJ+Clic). On peut maintenant
les “regrouper” afin que les deux formes fusionnent.

Solide Percage
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11. Sélectionnez de nouveau une forme simple (polygone), pour la placer
a coté de la forme précédente.

Biseau Pyramide

Demi-spheére Polygone
Paraboloide Tore

12. Comme précédemment, saisir les mesures
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13.Lorsque cette nouvelle piéce est sélectionnée, Cliquez sur “perc¢age”

» Forme

Solide Percage
Cotés —O 6
Bevel O 1]
Segments (O 1

14.Sélectionnez maintenant les deux pieces (MAJ+Clic), et regroupez-
les afin que le polygone puisse se soustraire a 1’autre forme.

DB g

v Shapes(2) s QO

® @

Solide Percage
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13.Bravo! Vous venez de réaliser ce que 1’on appelle une opération Booléenne
soustractive.

14. A vous de faire maintenant : Passons a 1’arrondi puis au trou
traversant. Placez un cylindre sur votre plateau, au bout gauche de la clé, puis

placez de nouveau un cylindre de percage. Voici les cotations
(dimensions) :

i 12 _.: | Arrondi :
SEZREEZASssaas -f- SSESREAL Cylindre |: 10 L:10 H:4
10.00
o W ercage :
s . Cylindre I:5 L:5 H:20
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15. Placez le petit cylindre par-dessus la clé, donnez-lui la fonction
“percage”; sélectionnez-les tous les deux et cliquez sur 1’icéne

“Aligner” |
)y O ‘B Alh __ |

16. De nouveau, groupez les deux formes afin de faire une soustraction.

. v Shapes(2)
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17. Ajoutez une derniere fois une forme simple (boite), et donnez-lui
les bonnes mesures (L : 50, 1 : 8, H : 1).

a
~ Forme s Q %E H
Plan construction Régle

Formes simples
Solide Percage

Rayon O o]

Etapes

=——0)

Cylindre
Longueur —Q
Largeur Q
Hauteur O .
Boite Cylindre

a w

18. Surélevez-le de 3 mm.

19. Répétez les opérations afin d’obtenir ce résultat

~ Forme 2 9
solide Pergage
/
............. 22 . Rayon @) 0
F4EFERIEEa] cacienansdatintaistintunanty (LLILELLCELLSRRRALIRATRREY

Etapes —0 10

Longueur —Q 50

Largeur O 8

Hauteur @) 1

20. Félicitations ! La clé de 10 est presque terminée.
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21. Passons maintenant a un peu de personnalisation.
Ajoutez du “texte”, que vous trouverez dans “forme simple” également.

Votre texte : EQUIPE N° ...

- Forme s © LI

Plan construction Régle

® &

Formes simples

Solide Percage

Texte  PRENOM . ‘

Police Sans -

Toit Cone
Hauteur @] 10

Bevel (@] o
Segments (O 0 0

Toit arrondi

&
B>

Biseau Pyramide

Mod. grill

22. Ajustez sa taille (Hauteur 2), et surélevez le de 2 mm.

23. Ajoutez autant de formes que vous voulez (exemple: 1’étoile),
et n’oubliez pas de “grouper” le tout une fois que terminé.
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24, Vérifiez votre travail avant de 1’exporter

- Faites tourner votre clé avec le bouton droit de la souris afin
de contrdler votre réalisation

- Supprimez (sélection puis touche Suppr) tous les objets superflus

25. Vous pouvez exporter votre dessin en fichier 3D en .STL que
1’imprimante 3D va traiter pour vous en classe afin d’imprimer votre
clé.

Télécharger Impression 3D

Inclure @ Tout le contenu de la conception

Pour l'impression 3D

.0BJ

Par la découpe laser

.SVG

26. Renommer votre fichier avec votre Pseudo d’équipe, puis le mettre dans le
dossier de votre classe.

= (] >
- | o o - (®
Aifeer dare I ahesr | G v 0
i
Téléchargements B Q - R X
ra  Ingenious Uusam.stl
—  Qwvrir un fichier
& MNom Meodifié le - Type
’ ~ Aujourd'hui (3)
B dal JULET.stl 13/06/2022 11:34 Objet 3D
da] Frantic Jaiks-Inari.stl 13/06/2022 11:34 Objet 3D
[IB Ingenious Bombul-Jarv.stl 13/06/2022 11:27 Objet 3D
q 8 g ~ Le mois dernier (5)
Clic droit puis renommer en
| =] Types-de-pland1dd4560fobaedecl8ebbfl...  31/03/2022 13:31 Document XML
XXX X stl” ) Habitat-cinquiemeb0ce3e30cecTacT1151.,  31/05/2022 12:31 Docurment XML
i B Maison? shid 24/05/2022 14:40 Sweet Home 30
EX . eq ul pe22 Stl fal Copy of Copy of Daring Bejo (1).stl 06/05/2022 16:21 Objet 30
ﬁm Copy of Copy of Daring Bojo.stl 03/05/2022 14:44 Objet 3D

Mo afi sl oio 4
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Taille

165 Ko
165 Ko
439 Ko

381 Ko
123 Ko
4730 Ko
224 Ko
224 Ko
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Bravo !
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